Ride The Elevator

1. Wstep

Zastanawialiscie sie kiedy$, na jakiej podstawie podejmowana jest przez komputer
sterujgcy windg decyzja, w jakiej kolejnosSci realizowal zgdania przewozu
pasazerdéw w budynku?

W RTE bedziecie musieli zapanowa¢ nad windami i jak najszybciej przewiez¢ jak
najwiekszg liczbe pasazeroéw.

2. Budynek
Cata gra toczy sie w jednym, do$¢ wysokim budynku. Kazdy zespét ma poczatkowo do
dyspozycji jedng winde o takich samych parametrach.
Budynek charakteryzuja nastepujace cechy:
- wysokos¢ (building height),
- limit na liczbe wind (elevators limit),
- limit na maksymalnag nos$no$¢ jednej windy (max weight),
- limit na maksymalnag szybkos$¢ jednej windy (max speed) .
Budynek posiada parter (0) i building height pieter.

3. Winda
Winda stuzy do przewozenia pasazerdw na wskazane przez nich pietra. Kazdy gracz
moze sprzedawal swoje windy, a takze kupowaé¢ nowe za zdobyte dotychczas punkty.
Cena windy zalezna jest od jej parametréw. Sprzedaz windy oznacza odzyskanie
potowy punktdédw, ktére ona kosztowata.
Charakterystyka windy obejmuje:

- no$nos¢ (weight),

- szybko$¢ poruszania sie pomiedzy pietrami, wyrazona w liczbie pieter na ture

(speed),

- najwyzsze pietro, na ktére dojezdza winda (range up),

- najnizsze pietro, na ktére dojezdza winda (range down).
Aby mozliwe byto zatadowanie pasazera do windy, musi sie ona zatrzymad i
otworzy¢ drzwi.
Windy poruszajg sie o speed pieter co ture (wyjatkiem jest tu sytuacja, kiedy
odlegto$¢ do pokonania jest mniejsza niz speed - wéwczas winda pojedzie tylko na
pietro docelowe).

4. Pasazer

Pasazerowie pojawiajag sie w réznych miejscach budynku. Kazdy gracz ma takie same
szanse na przewiezienie pasazera. Umieszczanie pasazeréw w windzie moze
nastepowaé¢ w dowolnym momencie tury - wedle zasady "kto pierwszy, ten lepszy".

W momencie wejscia do windy, pasazer moze opus$cié¢ jg dopiero na swoim docelowym
pietrze. Nie jest takze mozliwe zabranie pasazera przez winde, ktéra:

- nie znajduje sie na tym samym pietrze, co on,

- nie jezdzi na pietro, na ktdre pasazer chce dojechad.
Nie ma mozliwo$ci sprzedazy windy, w ktérej znajduje sie jakikolwiek pasazer.

Pasazera charakteryzuja:

- startowe pietro (act floor),

- docelowe pietro (target floor),

- waga (pas weight),

- czas (wyrazony w liczbie tur), po ktdédrym odpusci sobie czekanie i wybierze
schody (expiration time).

5. Punkty

Punkty (pas points) zdobywa sie za dowiezienie pasazera na jego docelowe pietro.
pas _points = (range up - range down) * pas weight. Wynikiem za runde jest ilos¢
punktéw na konhcu rundy.

6. Komendy
6.1. GET SCORE - aktualna liczba punktéw druzyny w danej rundzie
parametry: brak



odpowiedZ: team score

6.2 LIST ELEVATORS - lista wind nalezacych do druzyny
parametry: brak
odpowiedZ: elevators num, nastepnie elevators num linii:
elevator id weight act floor target floor speed range up
range_down

6.3 MOVE ELEVATOR - instrukcja przejazdu windy na okres$lone pietro
parametry: elevator id target floor

odpowiedZ: brak (tylko OK/ERR)

6.4 STOP ELEVATOR - instrukcja zatrzymania windy.

Jesli winda jest w ruchu, otworzy drzwi i zatrzyma sie na
pietrze, obok ktérego aktualnie przejezdza.
Jesli dotarta juz na pietro docelowe po wykonaniu
MOVE ELEVATOR, zostang tylko otwarte drzwi.
Pasazerowie, ktérzy moga wysigs$¢ na danym pietrze,
opuszczajg winde i przyczyniajg sie do zwiekszenia liczby
punktéw druzyny.

parametry: elevator id

odpowiedZz: brak (tylko OK/ERR)

6.5 LOAD PASSENGER - zatadowanie pasazera do windy
parametry: elevator id passenger id
odpowiedZz: brak (tylko OK/ERR)

6.6 LIST BUILDING PASSENGERS - pobranie listy pasazeréw aktualnie oczekujacych
na wszystkich pietrach w budynku
parametry: brak
odpowiedZ: passengers num, nastepnie passengers num linii:
passenger id start floor target floor weight
expiration_ time

6.7 LIST ELEVATOR PASSENGERS - pobranie listy pasazerdéw znajdujacych sie
aktualnie w windzie
parametry: elevator id
odpowiedZ: passengers num, nastepnie passengers num linii:
passenger id start floor target floor weight

6.8 GET BUILDING INFO - pobranie podstawowych informacji o budynku
parametry: brak
odpowiedZ: building height elevators limit max weight max_speed

6.9 BUY ELEVATOR - zakup windy
parametry: weight speed range up range down
odpowiedZ: brak (tylko OK/ERR)

6.10 ELEVATOR PRICE - sprawdzenie ceny windy
parametry: weight speed range up range down
odpowiedZ: elevator price

)]

.11 SELL ELEVATOR - sprzedanie windy
parametry: elevator id
odpowiedZ: brak (tylko OK/ERR)

)]

.12 GET TURN - pobranie numeru aktualnej tury
parametry: brak
odpowiedZ: turn number

(o)}

.13 TURNS LEFT - liczba tur pozostalych do zakonczenia rundy
parametry: brak; odpowiedZ: turns left



