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KONTRUDERZENIE

Jasnowidz January zacza! ostatnio gra¢ w pewna popularng zespolowa gre online — Kontruderzenie. Jego
paranormalne zdolnosci zdecydowanie pomagajag mu w rozgrywce, ale nawet sokole wewnetrzne oko nie
pomoze, jezeli twoja druzyna to banda noob6w. Jak w takich warunkach piaé sie w gére rankingu?

System rankingowy Kontruderzenia jest bardzo prosty. Gracz zaczyna z zerowa liczba punktéw. Za zwy-
ciestwo zdobywa punkt, za przegrana traci punkt. Oczywiscie warto zdoby¢ jak najwiecej punktow.

Mogloby sie wydawad, ze przy uzyciu daru jasnowidzenia da sie przewidziec, czy do gry dolacza nooby,
i po prostu pominac taka rozgrywke. Niestety, prawa wszechswiata tak nie dzialaja. Okazuje sie (i January
dobrze o tym wie), ze zespotowe gry online sg jednym z niewielu przypadkéw, gdzie zastosowanie ma Przed-
wieczne Prawo Przeznaczenia — moze by¢ tak, ze w nastepnej grze dane jest ci spotka¢ noob6w — jest to po
prostu zapisane w kwantach i atomach Uniwersum.

Jest jednak pewna furtka - mozna dolaczy¢ do gry, po czym ja opuscié, przez co przeznaczenie zosta-
nie wypelnione. Za opuszczonag gre co prawda traci sie punkt, ale takze dostaje sie bana na pewnag liczbe
kolejnych gier, co réwniez wypelnia przeznaczenie.

January przy pomocy swoich zdolno$ci moze przewidzie¢ dla n rozgrywek naprzdéd, czy spotka w nich
noobdw. Za pierwsze opuszczenie gry dostaje sie bana na nastepna gre, za drugie — na dwie nastepne, za
trzecie — na cztery, i tak dalej — kazda nastepna kara jest dwa razy dtuzsza.

Ile najwiecej punktow moze zdoby¢ January w n kolejnych grach, jezeli zaczyna z zerowym kontem,
wygrywa kazdy mecz, w ktérym nie spotka noobow, a przegrywa wszystkie pozostale?

Wejscie

W pierwszej linii wej$cia znajduje sie liczba naturalna t, oznaczajaca liczbe przypadkéw testowych. W
kazdej z nastepnych t linii znajduja sie napis o dtugosci n (1 < n < 109), ktéry opisuje przewidziana przez
Januarego przyszlos$¢ dotyczaca jego nadchodzacych rozgrywek. i ta litera opisuje i-ta gre. Jezeli jest to ,,N”,
January spotka noobow, jezeli jest to ,,P” — do gry dolacza sami porzadni gracze.

Wyjscie

Na wyjs$ciu powinno sie pojawic tliczb. i-ta liczba ma by¢ odpowiedzig na i-ty przypadek testowy: maksy-
malna liczbe punktéw, jaka moze uzyskac January, odpowiednio poddajgc niektére mecze, oraz wygrywajac
wszystkie te, ktdre moze.

Przyklad
Wejscie Wyjscie
4 5
PPPPP 3
PPPPN 2
NNPPP -2
NNNNN

Objasnienie przykladu

W trzecim przykladzie, jezeli January podda pierwsza gre, dostanie bana na nastepna. Pozostale trzy bez
problemu wygra, zatem moze on 0siggna¢ 2 punkty.

W czwartym przykladzie, January poddaje pierwsza gre, dostaje bana na nastepng, poddaje kolejna gre,
idostaje bana na dwie pozostale. Jego wynik to zatem -2 punkty za dwa poddane mecze.
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