PIZZA 2015: Eliminacje

; PROGRAMIS
0% AT
1% e

KOSIARKA

Dozorca Dorian nienawidzi kosi¢ trawy. Nie ma nic gorszego od wystuchiwania tego monotonnego war-
kotu silnika oraz wdychania jego spalin przez bite pare godzin. Niestety, zle sie sklada. Do obowigzkow
Doriana nalezy tylko i wylacznie koszenie trawnika na prywatnym polu golfowym lokalnego milionera.

Ale, na szcze$cie dla Doriana, przychodzi wybawienie! Bogacz zakupil najnowszy cud techniki — Kosiar-
kobot 3000, ktérym mozna zdalnie sterowac. Koniec z monotonig, koniec z har6wg! Dorian zostanie wreszcie
zwolniony z pracy, dzieki czemu bedzie mdg}? sie zajac tym, o czym od dawna marzy} - szukaniem pracy, bez
zadnego wyksztalcenia i perspektyw.

Kosiarkobota trzeba jednak wczes$niej zaprogramowac. Trawnik jest prostokatem o n wierszach i m ko-
lumnach, ktérego kazde pole jest kwadratem o wymiarach 1x1 metr. Na niektdrych polach rosnie trawa, na
innych znajduja sie przeszkody. Z kazdego pola z trawa da sie dojechac do kazdego innego pola z trawa. Ko-
siarkobot potrafi momentalnie skosi¢ calg trawe z pola, na ktorym sie znajduje. Nie moze on jednak wjezdzac¢
na pole z przeszkodami.

Kosiarkobot zaczyna swoja prace, stojac na polu w pierwszym wierszu i pierwszej kolumnie, zwrécony w
prawo. Nastepnie podaje sie mu sekwencje polecen, ktéra po kolei wykonuje. Dozwolone sa cztery operacje:

e N-(naprzdd) — pojedzZ o jedno pole do przodu
e W— (wstecz) — pojedz o jedno pole do tytu

e L —obrd¢ sie o 90 stopni w lewo

e P —obrdc¢ sie 0 90 stopni w prawo.

Operacje naprzéd i wstecz zajmuja Kosiarkobotowi tylko sekunde, natomiast obroty sa wolniejsze i trwaja 3
sekundy.

Dla danego opisu trawnika podaj sekwencje ruchéw Kosiarkobota, ktéra skosi caly trawnik (czyli odwie-
dzi wszystkie pola z trawg) oraz zajmie mu jak najmniej czasu.

Wejscie

W pierwszej linii wej$cia znajduje sie liczba naturalna t, oznaczajaca liczbe przypadkéw testowych. Po-
tem nastepuje opis tych przypadkéw. Kazdy przypadek zaczyna sie od linii zawierajacej dwie liczby calko-
witenim (2 < n,m < 300) - wymiary trawnika. Potem nastepuje n linii po m znakéw. j-ty znak w i-tej linii
oznacza pole w i-tym wierszu i j-tej kolumnie. Jezeli jest to . (kropka), na polu rosnie trawa, jesli jest to #,
na polu znajduje sie przeszkoda.

Wyjscie

Dla kazdego przypadku testowego nalezy wypisa¢ napis skladajacy sie z liter N, W, L i P, oznaczajacy
sekwencje ruchéw do wykonania przez Kosiarkobota. Sekwencja powinna skutkowa¢ odwiedzeniem przez
Kosiarkobota wszystkich pol z trawg, ponadto w zadnym momencie Kosiarkobot nie moze znaleZ¢ sie poza
trawnikiem albo na polu z przeszkoda. Wypisana sekwencja nie moze by¢ dtuzsza niz 16 - n - m.
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Przyklad
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Punktacja

Jezeli sekwencja ruchéw spelnia warunki podane w tresci zadania, otrzymuje sie za nia liczbe punktéw
rowng czasowi wykonania tej sekwencji przez Kosiarkobota, wedtug podanych wyzej zasad. Liczba punktéw
otrzymana za dany test jest suma punktow za poszczeg6lne przypadki testowe.

Objasnienie przykladu

Pierwsza sekwencja zajmie Kosiarkobotowi 36 sekund, druga - 60 sekund. Liczba punktow za caly test to
zatem 96.
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