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EFEKT DOMINA

Dominik ,Domino” Domanski jest naukowcem, ktéry prowadzi badania z zakresu fizyki kwantowe;j.
Przedmiotem jego badan jest pewien bardzo interesujacy efekt, ktéry objawia sie podczas interakcji pomie-
dzy kwantowymi obiektami.

W jego kolejnym eksperymencie ustawil on na stole n nieskoniczenie cienkich kresek, kazdg pionowo,
w jednej linii. Kreski maja rézne wysokosci i sa w rédznych odleglosciach od siebie. (Kreski te sg nazywane
przez Dominika , kostkami domina”). Patrzac od przodu, wygladaja one jak n odcinkdw stojacych pionowo
na osi X ukladu wspotrzednych.

Kostki domina mozna popycha¢. Kostka domina o wysokosci h powali wszystkie kostki odlegle od niej o
co najwyzej h na osi X. Dok}ladniej, jezeli kostka stoi na pozycji x i popchniemy ja w prawo, powali ona kostki
na pozycjachx+1,x+2,...,x+h. Kostki mozemy tez popycha¢ w lewo - taka kostka powali wtedy kostki na
pozycjachx —1,x—2,...,x — h.

Bardzo interesujgcym fenomenem zaobserwowanym przez Dominika jest co$, co nazwal on ,,efektem Do-
mina” - otz popchniecie jednej kostki domina moze przewrocié inne kostki, ktére z kolei mogg spowodowac
przewrdcenie innych kostek. Dominik zastanawia sieg, jak najlepiej wykorzysta¢ efekt Domina, i przewrdécic
wszystkie kostki z ukladu przy uzyciu minimalnej liczby popchnie¢.

Wejscie

W pierwszej linii wej$cia znajduje sie liczba naturalna t, oznaczajaca liczbe przypadkow testowych. Po-
tem nastepuja przypadki testowe.

W pierwszej linii przypadku testowego znajduje sie liczba naturalna n (1 < n < 10000) — liczba kostek
domina w ukladzie. W nastepnej linii znajduje sie n liczb naturalnych h; — wysoko$ci kolejnych kostek do-
mina, podane od lewej do prawej. W kolejnej linii znajduje sie n-1 liczb naturalnych d; — odleglosci pomiedzy
kolejnymi kostkami domina. (1 < h;, d; < 10°).

Wyjscie

Dla kazdego przypadku testowego nalezy znalez¢ sekwencje popchnie¢, ktéra przewraca wszystkie kostki
domina w minimalnej liczbie ruchdw. Najpierw nalezy podac liczbe naturalng k (1 < k < n) —liczbe ruchéw.
Potem nalezy wypisac kolejne ruchy. Opis jednego ruchu sklada sie z jednej liczby naturalnej x;(1 < X; < n)
oraz litery L albo P. Oznacza on, ze w i-tym ruchu popychamy domino numer Xx; (liczac od lewej) odpowied-
nio w lewo lub w prawo.

Przyklad

Wejscie Wyjscie
1 2

6 2P
151111 1L
21211

Objasnienie przykladu

Popchniecie domina numer 2 (o wysokosci 5) w prawo przewrdci wszystkie kostki domina na prawo od
niego - jedyne co wtedy pozostanie, to stracic¢ pierwsza kostke.
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