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Plastyk Pantaleon chce otworzy¢ swoja wlasng wystawe sztuki nowoczesnej. Najwazniejszym punktem
kazdej takiej wystawy sg abstrakcyjne obrazy. Pantaleon ma juz ogdlna artystyczng wizje malarskiego arcy-
dziela, pozostaje jedynie kwestia realizacji tej wizji.

Aby podkredli¢ piekno $wiata tkwiace w jego pozornej prostocie, obraz nie bedzie bardzo skompliko-
wany - reprezentacja w postaci siatki kolorowych, kwadratowych pol bedzie jak najbardziej w duchu im-
presjonistycznego minimalizmu.

Pantaleon jest zdania, ze w sztuce najwazniejszy jest przekaz. Zeby by¢ absolutnie pewnym, ze poten-
cjalni odbiorcy dopatrza sie tego przekazu, Pantaleon ma zamiar umies$ci¢ na obrazie pewne specyficzne mo-
tywy artystyczne. Motywy réwniez daja sie przedstawic jako siatka kolorowych pél. Co wiecej, sa one na tyle
uniwersalne, ze mozna sie ich dopatrzy¢ nawet wtedy, kiedy sa obrdcone o 90 stopni, dowolng liczbe razy.

Pomdz Pantaleonowi namalowac obraz, ktory bedzie zawieral wszystkie wybrane przez niego motywy.
Obraz powinien sie sklada¢ z jak najmniejszej liczby pol — plastyk naprawde ceni sobie idee minimalizmu
(poza tym, wynajecie pomieszczenia na galerie z duzymi $cianami stono kosztuje).

Wejscie

W pierwszej linii wej$cia znajduje sie liczba naturalna t, oznaczajaca liczbe przypadkéw testowych. Po-
tem nastepuja przypadki testowe.

W pierwszej linii przypadku testowego znajduje sie liczba naturalna k (1 < k < 100)-liczba artystycznych
motywow, ktére nalezy zawrze¢ w obrazie. Potem nastepuja opisy motywow.

W pierwszej linii opisu motywu znajduja sie dwie liczby naturalne n;, m; (1 < n;;m; < 50) — liczba
wierszy iliczba kolumn w siatce reprezentujacej motyw. W kolejnych n; liniach opisywane sg wiersze siatki.
Kazdy wiersz jest napisem o dtugosci m;, skladajacym sie z malych liter alfabetu angielskiego. Kolejne litery
opisuja kolory kolejnych kolumn, zaczynajac od kolumny najbardziej na lewo. Te same litery odpowiadaja
tym samym kolorom, rdzne litery oznaczaja rozne kolory.

Wyjscie

Dla kazdego przypadku testowego nalezy wyznaczy¢ obraz, ktéry zawiera wszystkie podane przez Pan-
taleona motywy. Obraz zawiera dany motyw, jezeli da sie z niego wycia¢ prostokat, ktéry jest motywem (by¢
moze obrgconym kilka razy o 90 stopni).

Opis obrazu zaczyna sie od dwdch liczb naturalnych p i q —liczby wierszy i kolumn w obrazie wynikowym
(1 < p-q < X*-K). Przez X oznaczamy maksymalng liczbe sposréd n;, m; w tym przypadku testowym.
Nastepnie nalezy podac opis obrazu w takim samym formacie jak na wejs¢iu — p opis6w kolejnych wierszy,
gdzie kazdy jest napisem o dtugosci ¢, sktadajacym sie wylgcznie z matych liter alfabetu angielskiego.
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Objasnienie przykladu

Pierwszy motyw pojawia sie na obrazie w postaci obrdconej o 90 stopni w lewo. Drugi motyw pojawia sie
na obrazie wprost (i to nawet dwa razy). Trzeci motyw pojawia si¢ dwukrotnie obrdcony o 90 stopni w lewo
(,do géry nogami”).

Punktacja

Jezeli obraz podany na wyjsciu jest poprawny, to jego wynik wynosi p - ¢ punktéw. Wynik calego pliku
testowego to sumy wynikéw dla wszystkich t przypadkow testowych. Przykladowo, wynik za plik testowy
art00.out (podany powyzej) to 2 - 3 = 6 punktéw. Zadanie jest minimalizacyjne, zatem im mniej punktéw,
tym lepiej.
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