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CHOMICZEK

Biolog Bronistaw uwielbia swoja prace. Nikt do korica nie wie, czemu maja stuzy¢ eksperymenty przepro-
wadzane przez jego grupe naukowa, nie przeszkadza mu to jednak w dobrej zabawie.

Aktualnym obiektem badan Bronistawa jest specjalnie wytresowany chomiczek. Naukowcy z jego grupy
wybudowali niesamowicie skomplikowany tor wyscigowy z przezroczystego plastiku — sklada sie on z n roz-
galezien i m tuneli }gczacych te rozgalezienia. Tunele maja rézne kolory — niektdre sg cale czerwone, inne
cale zielone, jeszcze inne sa3 pomalowane w czerwono-zielone paski. Dodatkowo, kazdy tunel ma namalo-
wane strzalki, okreslajace, w ktorym kierunku mozna sie nim poruszac.

Eksperyment polega na wpuszczeniu chomiczka na tor przeszkdd przez jedno z rozgatezien. Chomiczek
potem biega sobie po tunelach jak mu sie podoba - jest jednak specjalnie wytresowany, aby przestrzegac
kierunku strzalek. Co wiecej, na samym poczatku wybiera on kolor — czerwony albo zielony, i biegnie tylko
tymi tunelami, ktore sg pomalowane tym kolorem (chociazby i cze$ciowo).

Bronistaw ma jednak pewien klopot. Chomiczek jest niesamowicie uparty — raz wpuszczony do tunelu
bedzie biegl bez zatrzymywania sie, az dojdzie do rozgalezienia, z ktérego nie bedzie sie dalo wybra¢ tunelu
w upatrzonym przez niego kolorze. Bronistaw nie chcialby, aby chomiczek mdgl biega¢ po tunelu w nieskon-
czono$é, gdyz grozi to $miercia z wyczerpania. Nasz naukowiec bedzie musial usung¢ niektore tunele z toru,
zeby nie dopuscic¢ do takiej sytuacji. Niestety, tor wyscigowy zbudowany przez jego kolegéw jest bardzo so-
lidnie wykonany, w dodatku tunele przeplataja sie ze sobg, tworzac fantazyjne wzory (by¢ moze przy jego
budowie bawiono sie az za dobrze). Niektore polaczenia sg zatem trudniejsze do usuniecia niz inne.

Pomdz Bronistawowi usung¢ niektére tunele w taki sposob, aby chomiczek na pewno nie zdecht, nieza-
leznie od rozgalezienia, przez ktére go wpuscimy, i zeby jak najmniej sie przy tym napracowac.

Wejscie

W pierwszej linii wej$cia znajduje sie liczba naturalna t, oznaczajaca liczbe przypadkéw testowych. Po-
tem nastepuja przypadki testowe.

W pierwszej linii przypadku testowego znajdujg sie dwie liczby naturalne n oraz m - liczba rozgalezien i
liczba tuneli na torze przeszkdéd (2 < n < 200,1 < m < 40000). Rozgalezienia sa numerowane kolejnymi
liczbami naturalnymi, zaczynajac od 1.

W kolejnych m liniach znajduja sie opisy tuneli. Opis jednego tunelu sklada sie z czterech liczb catkowi-
tycha;, b;,w;, k; (1 <a;,b; <n, a; #b;, 1 <w,; <10° Kk; € {1,2,3}). Oznacza to, ze istnieje jednokierunkowy
tunel z rozgalezienia a; do rozgalezienia b;, ktérego usuniecie bedzie wymagato w; jednostek wysitku. Po-
kolorowanie tunelu opisywane jest przez liczbe k;. Jedli k; = 1, tunel jest zielony. Jesli k; = 2, tunel jest
czerwony. k; = 3 oznacza tunel zielono-czerwony. Pomiedzy dwoma rozgalezieniami w jedng strone istnieje
co najwyzej jeden tunel.

Wyjscie

Dla kazdego przypadku testowego nalezy poda¢ opis modernizacji toru przeszkéd chomiczka. Opis za-
czyna sie od dwdch liczb naturalnych p oraz q, oznaczajacych liczbe tuneli do usuniecia oraz laczny wysitek
potrzebny na usuniecie tych tuneli (0 < p < m, 0 < (). Nastepnie nalezy podac p liczb calkowitych e; —
numery tuneli do usuniecia, wedlug kolejnosci z wejscia (1 < e; < m). Numery tuneli dla jednego przypadku
testowego musza by¢ rozne.
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Przyklad
Wejscie Wyjscie
1 29
4 7 27
1251
2383
3151
1352
4252
3452
4312

Objasnienie przykladu

Usuwamy tunel 2-3, co kosztuje 8, oraz tunel 4-3, co kosztuje 1, w sumie 9. Po tych modyfikacjach chomi-

czek na pewno sie zatrzyma, niezaleznie od tego, skad wystartuje.

Punktacja

Jezeli wyznaczony plan modernizacji spelnia warunki zadania i jest zgodny ze specyfikacja wyjscia, a
warto$¢ q jest dobrze obliczona, to jego wynik wynosi q punktéw. Wynik calego pliku testowego to suma
wartosci q dla wszystkich t przypadkéw testowych, o ile kazde q jest dobrze policzone. Przykladowo, wynik
za plik testowy cho00.out (podany powyzej) to 9 punktow. Zadanie jest minimalizacyjne, zatem im mniej

punktow, tym lepiej.
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